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Çíàêîìñòâî ñ ÿçûêîì Ñ#

ÏÎÄÃÎÒÎÂÊÀ ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒÎÂ: ïðîãðàììû îáó÷åíèÿ

ÂÑÒÓÏËÅÍÈÅ Ê ÖÈÊËÓ ÑÒÀÒÅÉ ÏÎ ßÇÛÊÓ C#

Ñåðèÿ ñòàòåé ÿâëÿåòñÿ ïåðåðàáîòàííîé âåðñèåé ó÷åáíîãî ïîñîáèÿ ïî ÿçûêó ïðîãðàì-
ìèðîâàíèÿ C#1 . Íåîáõîäèìîñòü åãî íàïèñàíèÿ ïîÿâèëàñü øåñòü ëåò íàçàä, êîãäà ñòóäåíòû
Ñàíêò-Ïåòåðáóðãñêîãî ôèëèàëà ãîñóäàðñòâåííîãî óíèâåðñèòåòà � Âûñøåé Øêîëû Ýêîíî-
ìèêè ïðîõîäèëè êîìïüþòåðíîå òåñòèðîâàíèå ïî èíôîðìàòèêå â ðàìêàõ ôåäåðàëüíîãî
Èíòåðíåò-ýêçàìåíà â ñôåðå ïðîôåññèîíàëüíîãî îáðàçîâàíèÿ (ÔÝÏÎ), êîòîðûé íàïðàâëåí
íà ïðîâåðêó âûïîëíåíèÿ òðåáîâàíèé Ãîñóäàðñòâåííûõ îáðàçîâàòåëüíûõ ñòàíäàðòîâ ïðî-
ôåññèîíàëüíîãî îáðàçîâàíèÿ. Òîãäà óñïåõè ñòóäåíòîâ ïî ðàçäåëó «Àëãîðèòìèçàöèÿ è ïðî-
ãðàììèðîâàíèå» áûëè äîâîëüíî ñêðîìíûìè, è íà êàôåäðå áèçíåñ-èíôîðìàòèêè áûëî
ïðèíÿòî ðåøåíèå î âêëþ÷åíèè ñîîòâåòñòâóþùåãî ðàçäåëà â ïðîãðàììó ïî èíôîðìàòèêå, â
ñâÿçè ñ ÷åì è áûëî íàïèñàíî ó÷åáíîå ïîñîáèå.

Âåñíîé 2008 ãîäà íàøè ñòóäåíòû ñíîâà ïðîõîäèëè òåñòèðîâàíèå â ðàìêàõ ÔÝÏÎ, è
áîëüøèíñòâî èç íèõ ïîëó÷èëè îöåíêó «îòëè÷íî». Ïðè ýòîì ñðåäè ÿçûêîâ ïðîãðàììèðîâà-
íèÿ, èç êîòîðûõ ìîæíî áûëî âûáèðàòü ïðè îòâåòàõ íà òåñòû, ïîÿâèëñÿ ÿçûê C#.

Òàêèì îáðàçîì, ìîæíî ñ÷èòàòü, ÷òî öåëü íàïèñàíèÿ ñåðèè ñòàòåé � ïîäãîòîâèòü ñòó-
äåíòîâ ïåðâîãî � âòîðîãî êóðñîâ äëÿ óñïåøíîãî ïðîõîæäåíèÿ êîíòðîëüíûõ ìåðîïðèÿòèé
òèïà ÔÝÏÎ. Ïîñêîëüêó â òåñòàõ ÔÝÏÎ îãðàíè÷èâàþòñÿ óðîâíåì êîíñîëüíûõ ïðèëîæå-
íèé, òî è â ñòàòüÿõ èñïîëüçóåòñÿ òîò æå óðîâåíü.

Âòîðàÿ öåëü � äàòü ñòóäåíòàì áàçó çíàíèé «íóëåâîãî óðîâíÿ», ïîçâîëÿþùóþ ïåðåõî-
äèòü êî âòîðîé èòåðàöèè ðàçãîâîðà î C#, ïîñâÿùåííîé ðàçðàáîòêå ñîäåðæàòåëüíûõ ïðèëî-
æåíèé, íàïðèìåð êëèåíòñêèõ Windows-ïðèëîæåíèé ñ èñïîëüçîâàíèåì òåõíîëîãèè Windosw
Forms èëè Windows Presentation Foundations, Web-ïðèëîæåíèé êëàññà ASP è ò. ï.

Ïëàíèðóåìàÿ òåìàòèêà ñåðèè ñòàòåé «íóëåâîãî óðîâíÿ» ïî C#:
1. Çíàêîìñòâî ñ ÿçûêîì C#.
2. Îáúåêòû è òèïû â ÿçûêå C#.
3. Îïåðàòîðû óïðàâëåíèÿ, èñêëþ÷åíèÿ è ïîòîêè â ÿçûêå C#.
4. Ìàññèâû è êîëëåêöèè â ÿçûêå C#.
5. Ìåòîäû, êëàññû, ññûëêè è êîíñòðóêòîðû â ÿçûêå C#.
6. Ìåòîäû îáúåêòíî-îðèåíòèðîâàííîãî ïðîãðàììèðîâàíèÿ íà ÿçûêå C#.

1 Êåðîâ Ë.À. Ìåòîäû îáúåêòíî-îðèåíòèðîâàííîãî ïðîãðàììèðîâàíèÿ íà C# 2005: Ó÷åáíîå ïîñîáèå. ÑÏá:
Èçäàòåëüñòâî «ÞÒÀÑ», 2007. 164 ñ.

Êåðîâ Ëåîíèä Àëåêñàíäðîâè÷
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Àííîòàöèÿ

Áîëüøèíñòâî êíèã ïî ðàçðàáîòêå ïðèëîæåíèé íà ÿçûêå ïðîãðàììèðîâàíèÿ C#
ïðåäïîëàãàåò çíàêîìñòâî ÷èòàòåëÿ ñ îñíîâíûìè êîíñòðóêöèÿìè ýòîãî ÿçûêà, âåäóùå-
ãî ñâîþ ðîäîñëîâíóþ îò ÿçûêîâ C, C++ è Java. Âìåñòå ñ òåì, îïûò ïðåïîäàâàíèÿ
èíôîðìàöèîííûõ òåõíîëîãèé â óíèâåðñèòåòå ïîêàçûâàåò, ÷òî íà ìëàäøèõ êóðñàõ ðàç-
ãîâîð îá ýòîì ÿçûêå ðàçóìíî íà÷èíàòü ñ êðàòêîãî ââåäåíèÿ, íå ïðåäïîëàãàþùåãî
íèêàêîé ïðåäâàðèòåëüíîé ïîäãîòîâêè.

Äàííàÿ ñòàòüÿ ÿâëÿåòñÿ ïåðâîé èç ñåðèè ñòàòåé, ïîñâÿùåííûõ èçëîæåíèþ «íóëå-
âîãî óðîâíÿ» ÿçûêà C#. Ðàññìàòðèâàþòñÿ îñíîâíûå ïîíÿòèÿ ïëàòôîðìû Microsoft
.NET, äëÿ êîòîðîé áûë ñïåöèàëüíî ðàçðàáîòàí ÿçûêà C#, ñîçäàíèå ïðîñòåéøåãî ïðè-
ëîæåíèÿ â ñðåäå Visual Studio 2008, îáúÿâëåíèå è èñïîëüçîâàíèå ïåðåìåííûõ, àðèô-
ìåòè÷åñêèå îïåðàòîðû è îïåðàöèè êîíñîëüíîãî ââîäà-âûâîäà.

Êëþ÷åâûå ñëîâà: ÿçûê Ñ#, ïëàòôîðìà Microsoft .NET, ñðåäà Visual Studio, îáúÿâ-
ëåíèå è èñïîëüçîâàíèå ïåðåìåííûõ, àðèôìåòè÷åñêèå îïåðàòîðû, îïåðàöèè êîíñîëü-
íîãî ââîäà-âûâîäà.

1. ßÇÛÊ C#
È ÏËÀÒÔÎÐÌÀ MICROSOFT .NET

ßçûê C# ðàçðàáîòàí â êîìïàíèè
Microsoft â íà÷àëå 2000-õ ãîäîâ äëÿ ñîçäà-
íèÿ ïðèëîæåíèé íà ïëàòôîðìå Microsoft
.NET. Ýòà ïëàòôîðìà âêëþ÷àåò ñëåäóþùèå
îñíîâíûå êîìïîíåíòû (ñì. ðèñ. 1):

• Visual Studio � ñðåäó äëÿ ðàçðàáîòêè
ïðèëîæåíèé, ïîääåðæèâàþùóþ íåñêîëüêî
ÿçûêîâ ïðîãðàììèðîâàíèÿ, îñíîâíûì èç êî-
òîðûõ ÿâëÿåòñÿ ÿçûê C# (â äàííîé ðàáîòå
áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ ñîâðåìåííûå âåðñèè  �
Visual Studio 2008, C# 2008).

• Êàðêàñ .NET Framework (ñîâðåìåí-
íàÿ âåðñèÿ 3.5).

Êàðêàñ .NET Framework ÿâëÿåòñÿ íàä-
ñòðîéêîé íàä îïåðàöèîííîé ñèñòåìîé (íà-
ïðèìåð Windows ÕÐ), àâòîìàòè÷åñêè óñòà-
íàâëèâàåòñÿ ïðè èíñòàëëÿöèè Visual Studio
è ñîäåðæèò:

• Îáøèðíóþ áèáëèîòåêó áàçîâûõ êëàñ-
ñîâ BCL (Base Class Library), êîòîðàÿ  äîñ-
òóïíà âñåì ÿçûêàì ïðîãðàììèðîâàíèÿ äëÿ
ïëàòôîðìû Microsoft .NET. Ýòà áèáëèîòå-
êà îáåñïå÷èâàåò âûïîëíåíèå îïåðàöèé ââî-
äà-âûâîäà, îïåðàöèé äîñòóïà ê äàííûì, îïå-
ðàöèé ðàáîòû ñ Windows-ôîðìàìè, îïåðà-
öèé ðàáîòû ñ Web-ôîðìàìè è äð.

• Îáùåÿçûêîâóþ ñðåäó âûïîëíåíèÿ ïðî-
ãðàìì CLR (Common Language Runtime),

êîòîðàÿ  îáåñïå÷èâàåò çàãðóçêó è âûïîëíå-
íèå .NET-ïðîãðàìì, à òàêæå âûïîëíåíèå
ðÿäà íèçêîóðîâíåâûõ çàäà÷, òàêèõ êàê óï-
ðàâëåíèå ïàìÿòüþ.

Ðåàëèçàöèÿ CLR âûïîëíåíà  íà îñíîâå
ñëåäóþùèõ ñïåöèôèêàöèé:

• Ñïåöèôèêàöèè îáùåé ñèñòåìû òèïîâ
CTS (Common Type System), êîòîðàÿ îïè-
ñûâàåò âñå âñòðîåííûå òèïû äàííûõ è ïðî-
ãðàììíûå êîíñòðóêöèè, ïîääåðæèâàåìûå
ñðåäîé âûïîëíåíèÿ CLR (ñì. ðèñ. 2).

• Îáùåé ÿçûêîâîé ñïåöèôèêàöèè CLS
(Common Language Specification), êîòîðàÿ
ìîæåò ðàññìàòðèâàòüñÿ êàê ïîäìíîæåñòâî
CTS. Ýòî ïîäìíîæåñòâî äîëæíî áûòü ðåà-
ëèçîâàíî êàæäûì ÿçûêîì ïðîãðàììèðîâà-
íèÿ äëÿ ïëàòôîðìû .NET (êîíêðåòíûé ÿçûê
ïðîãðàììèðîâàíèÿ ìîæåò íå ïîääåðæèâàòü
âñåõ âîçìîæíîñòåé CTS).

Ïðîöåññ ðàçðàáîòêè è âûïîëíåíèÿ ïðè-
ëîæåíèÿ íà ÿçûêå C#  ìîæåò áûòü ïðåäñòàâ-
ëåí â âèäå ñëåäóþùåé ñõåìû (ñì. ðèñ. 3).
Ïðîãðàììà íà ÿçûêå C# ñ ïîìîùüþ êîìïè-
ëÿòîðà ýòîãî ÿçûêà ïðåîáðàçóåòñÿ â äâîè÷-
íûé êîä, êîòîðûé íàçûâàåòñÿ óïðàâëÿåìûì
ïðîãðàììíûì êîäîì (managed code) è ñî-
äåðæèò íå êîìàíäû ïðîöåññîðà êîíêðåòíî-
ãî êîìïüþòåðà, à êîìàíäû àáñòðàêòíîãî ÿçû-
êà CIL (Common Intermediate Language �
îáùèé ïðîìåæóòî÷íûé ÿçûê). Óïðàâëÿåìûé
ïðîãðàììíûé êîä óïàêîâûâàåòñÿ â êîìïî-
íîâî÷íûé áëîê, êîòîðûé íàçûâàåòñÿ ñáîð-

ÇÍÀÊÎÌÑÒÂÎ Ñ ßÇÛÊÎÌ C#
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Ðèñ. 3. Ïðîöåññ ðàçðàáîòêè è âûïîëíåíèÿ
ïðèëîæåíèÿ íà ÿçûêå C#

êîé (assembly) è ñîõðàíÿåòñÿ â èñïîëíÿå-
ìîì ôàéëå (*.exe) èëè â áèáëèîòå÷íîì ôàé-
ëå (*.dll).

Êðîìå CIL-êîìàíä, ñáîðêà ñîäåðæèò:
• Ìåòàäàííûå, êîòîðûå ïîäðîáíî îïè-

ñûâàþò îñîáåííîñòè êàæäîãî òèïà âíóòðè
ñáîðêè (íàïðèìåð áàçîâûé êëàññ, ðåàëèçó-
åìûå êëàññîì èíòåðôåéñû, à òàêæå ïîëíûå
îïèñàíèÿ âñåõ ÷ëåíîâ êëàññà).

• Ìàíèôåñò (manifest) � äàííûå, îïè-
ñûâàþùèå ñàìó ñáîðêó (òåêóùàÿ âåðñèÿ ñáîð-
êè, ñïèñîê ññûëîê íà âíåøíèå ñáîðêè è äð.).

Îñíîâíîé ìåõàíèçì ñðåäû âûïîëíåíèÿ
ïðîãðàìì CLR ôèçè÷åñêè çàêëþ÷àåòñÿ â
áèáëèîòåêå mscoree.dll (Common Object
Runtime Execution Engine � îáùèé îáúåêò-
íûé ìîäóëü ìåõàíèçìà âûïîëíåíèÿ). Êîãäà
ïîñòóïàåò êîìàíäà âûïîëíèòü ñáîðêó, â
ïàìÿòü àâòîìàòè÷åñêè çàãðóæàåòñÿ ìîäóëü
mscoree.dll, êîòîðûé, â ñâîþ î÷åðåäü, çàã-
ðóæàåò ñáîðêó â ïàìÿòü. Åñëè íåîáõîäèìî,
èç áèáëèîòåêè áàçîâûõ êëàññîâ ïîäãðóæà-
þòñÿ íóæíûå òèïû. Âñÿ áèáëèîòåêà áàçî-
âûõ êëàññîâ ðàçáèòà íà ðÿä ñáîðîê, îñíîâ-
íîé èç êîòîðûõ ÿâëÿåòñÿ mscorlib.dll
(Common Object Runtime Library).

Ïîñëå çàãðóçêè ñáîðêè ìåõàíèçì ñðåäû
âûïîëíåíèÿ ïðîãðàìì àêòèâèçèðóåò JIT-êîì-
ïèëÿòîð (Just In Time), êîòîðûé ïðåîáðàçó-
åò CIL-êîä â ìàøèííûé êîä èñïîëüçóåìîãî
ïðîöåññîðà. Çàòåì ìåõàíèçì ñðåäû âûïîë-
íåíèÿ çàïóñêàåò ìàøèííûé êîä íà âûïîë-
íåíèå. Òàêèì îáðàçîì, ïðîãðàììà íà ÿçûêå
C# â äåéñòâèòåëüíîñòè âûïîëíÿåòñÿ â âèäå

Ðèñ. 1. Ïëàòôîðìà Microsoft .NET

Ðèñ. 2. Îñíîâíûå âñòðîåííûå òèïû äàííûõ CTS
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ìàøèííîãî êîäà, õîòÿ ïåðâîíà÷àëüíî îíà
áûëà ñêîìïèëèðîâàíà â CIL-êîä. Òî åñòü
ïðîãðàììà áóäåò âûïîëíÿòüñÿ òàê æå áûñò-
ðî, êàê åñëè áû îíà ñ ñàìîãî íà÷àëà áûëà
ñêîìïèëèðîâàíà â ìàøèííûé êîä. Èñïîëü-
çîâàíèå 2-óðîâíåâîé êîìïèëÿöèè ïîçâîëÿåò
ïðîãðàììèñòó ñîçäàâàòü òîëüêî îäèí áëîê
ïðîãðàììíîãî êîäà (ñáîðêó), êîòîðûé ñ ïî-
ìîùüþ JIT-êîìïèëÿöèè ìîæíî âûïîëíÿòü
íà êîìïüþòåðàõ ñ ðàçíîé àðõèòåêòóðîé.

2. ÏÐÎÑÒÅÉØÅÅ ÏÐÈËÎÆÅÍÈÅ ÍÀ C#

Ñëåäóÿ òðàäèöèè, ðàññìîòðåíèå ÿçûêà
C# íà÷íåì ñ ïðîñòåéøåãî ïðèëîæåíèÿ, êî-
òîðîå âûâîäèò íà ýêðàí òåêñò «Hello,
World!». Ñíà÷àëà çàïóñòèì èíñòðóìåíòàëü-
íóþ ñèñòåìó Visual Studio 2008.  Ùåëêíåì
ïî êíîïêå Ïóñê, çàòåì èç ãëàâíîãî ìåíþ
Windows âûáåðåì: Ïðîãðàììû →→→→→ Microsoft
Visual Studio 2008 →→→→→ Microsoft Visual
Studio 2008.

Ïðè ðàáîòå ñ Visual Studio ïðèëîæåíèå
ñîçäàåòñÿ â âèäå ïðîåêòà (project), êîòîðûé
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ìíîæåñòâî ôàéëîâ, íå-
îáõîäèìûõ äëÿ ñîçäàíèÿ  ïðèëîæåíèÿ. Ñî-
çäàäèì ïóñòîé ïðîåêò � ïóñòîå ìíîæåñòâî
ôàéëîâ, â êîòîðîå çàòåì áóäåì äîáàâëÿòü
íåîáõîäèìûå ôàéëû  (ñì. ðèñ. 4):

• Èç ìåíþ File âûáåðåì ïóíêò New,  çà-
òåì � êîìàíäó Project.

• Ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî New Project.
Â îáëàñòè Project types ðàñêðîåì ïóíêò
Visual C# è âûáåðåì ýëåìåíò Windows.

• Â îáëàñòè Templates âûáåðåì ýëåìåíò
Empty Project.

• Â òåêñòîâîå ïîëå Name ââåäåì èìÿ
ïðîåêòà � íåïóñòóþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ñèì-
âîëîâ, ñîäåðæàùóþ ëàòèíñêèå áóêâû, öèô-
ðû è çíàêè ïîä÷åðêèâàíèÿ. Ïåðâûì ñèìâî-
ëîì èìåíè äîëæíà áûòü ëàòèíñêàÿ áóêâà,
áóêâû âåðõíåãî è íèæíåãî ðåãèñòðîâ ñ÷è-
òàþòñÿ ðàçíûìè ñèìâîëàìè.

• Â ïîëå Location óêàæåì ïóòü ê êàòà-
ëîãó, â êîòîðîì äîëæíà áûòü ñîçäàíà ïàïêà
ïðîåêòà.

• Â çàêëþ÷åíèå ùåëêíåì êíîïêó «OK».
Â ðåçóëüòàòå âûïîëíåííûõ äåéñòâèé áó-

äåò ñîçäàí ïóñòîé ïðîåêò. Â ëþáîé ìîìåíò
ðàáîòû íàä ïðîåêòîì åãî òåêóùåå ñîäåðæè-
ìîå ìîæíî óâèäåòü â îêíå Solution Explorer.
Åñëè ýòîãî îêíà íåò íà ýêðàíå, òî èç ìåíþ
View ñëåäóåò âûáðàòü êîìàíäó
Solution Explorer. Ìû ñîçäàëè ïóñòîé ïðî-
åêò, ïîýòîìó â îêíå Solution Explorer ïîêà
íåò íèêàêîé èíôîðìàöèè î ôàéëàõ.

Äëÿ íàïèñàíèÿ ïðîãðàììû äîáàâèì â
ïðîåêò ïóñòîé ôàéë êîäà:

• Èç ìåíþ Project âûáåðåì êîìàíäó Add
New Item.

• Â ïîÿâèâøåìñÿ äèàëîãîâîì îêíå âû-
áåðåì ýëåìåíò Code File.

• Åñëè íåîáõîäèìî, â òåêñòî-
âîì ïîëå Name îòðåäàêòèðóåì èìÿ
ôàéëà (ôàéëû ñ êîäîì ïðîãðàì-
ìû íà ÿçûêå C# èìåþò ðàñøèðå-
íèå cs).

• Â çàêëþ÷åíèå ùåëêíåì êíîï-
êó «Add».

Â ïðîåêò áóäåò äîáàâëåí ïóñ-
òîé ôàéë äëÿ íàïèñàíèÿ ïðîãðàì-
ìû, ñîäåðæèìîå êîòîðîãî îòîáðà-
æàåòñÿ â êëèåíòñêîé îáëàñòè îêíà.
Èñïîëüçóÿ êëàâèàòóðó, ââåäåì
òåêñò ïðîãðàììû (ëèñòèíã 1) íà
ÿçûêå C# .

Ïåðâàÿ ñòðîêà ïðîãðàììû íà-
÷èíàåòñÿ ñ äâóõ ñèìâîëîâ ñëåø �
ýòî êîììåíòàðèé. Âåñü ïðîãðàìì-
íûé êîä íà ÿçûêå C# çàêëþ÷åí
âíóòðè êëàññà, îïðåäåëåíèå êîòî-Ðèñ. 4. Ñîçäàíèå ïóñòîãî ïðîåêòà



39

Çíàêîìñòâî ñ ÿçûêîì Ñ#

ÏÎÄÃÎÒÎÂÊÀ ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒÎÂ: ïðîãðàììû îáó÷åíèÿ

ðîãî íà÷èíàåòñÿ ñ êëþ÷åâîãî
ñëîâà class è êîòîðûé èìå-
åò èìÿ P01. Ôèãóðíûå ñêîá-
êè îãðàíè÷èâàþò ñîäåðæèìîå
êëàññà.

Êëàññ ñîäåðæèò îïðåäåëå-
íèå ôóíêöèè Main(), êîòî-
ðàÿ ÿâëÿåòñÿ òî÷êîé âõîäà â
ïðîãðàììó íà ÿçûêå C#. Ýòîò
ÿçûê ÿâëÿåòñÿ ÷óâñòâèòåëü-
íûì ê ðåãèñòðó, ïîýòîìó îòìåòèì, ÷òî èìÿ
ôóíêöèè Main() äîëæíî íà÷èíàòüñÿ ñ çàã-
ëàâíîé áóêâû.

Ïîñëå èìåíè ôóíêöèè â êðóãëûõ ñêîá-
êàõ ïåðå÷èñëÿþòñÿ àðãóìåíòû ôóíêöèè, à
ïåðåä èìåíåì ôóíêöèè óêàçûâàåòñÿ òèï å¸
ðåçóëüòàòà. Åñëè ôóíêöèÿ íå èìååò àðãó-
ìåíòîâ (êàê â äàííîì ñëó÷àå), òî óêàçûâà-
þòñÿ ïóñòûå êðóãëûå ñêîáêè. Óêàçàíèå â
êà÷åñòâå òèïà ðåçóëüòàòà êëþ÷åâîãî ñëîâà
void îçíà÷àåò, ÷òî ôóíêöèÿ íå âûäàåò íè-
êàêîãî ðåçóëüòàòà.

Ôóíêöèÿ Main() îïðåäåëåíà ñ èñïîëü-
çîâàíèåì êëþ÷åâûõ ñëîâ public è static:

• Êëþ÷åâîå ñëîâî public ïîêàçûâàåò, ÷òî
ê ôóíêöèè ìîæíî îáðàùàòüñÿ èçâíå êëàñ-
ñà, â êîòîðîì îíà îïðåäåëåíà

• Êëþ÷åâîå ñëîâî static ïîêàçûâàåò, ÷òî
ôóíêöèåé êëàññà ìîæíî ïîëüçîâàòüñÿ áåç
ñîçäàíèÿ îáúåêòà ýòîãî êëàññà

Òåëî ôóíêöèè îãðàíè÷åíî ôèãóðíûìè
ñêîáêàìè è ñîäåðæèò îïåðàòîð, êîòîðûé
çàâåðøàåòñÿ òî÷êîé ñ çàïÿòîé (;):

System.Console.WriteLine("Hello, world");

Ýòîò îïåðàòîð ÿâëÿåòñÿ âûçîâîì ñòàòè-
÷åñêîé ôóíêöèè WriteLine(), êîòîðàÿ îï-
ðåäåëåíà â êëàññå Console ïðîñòðàíñòâà èìåí
System. Àðãóìåíòîì ôóíêöèè ÿâëÿåòñÿ ñòðî-
êà ñèìâîëîâ, êîòîðàÿ âûâîäèòñÿ íà ýêðàí.

Â ÿçûêå C# ñèìâîëüíûå ñòðîêè
çàêëþ÷àþòñÿ â äâîéíûå êàâû÷êè è
äîëæíû ðàñïîëàãàòüñÿ íà îäíîé
ñòðî÷êå òåêñòà. Åñëè òåêñò äëèííûé,
òî îí ðàçáèâàåòñÿ íà íåñêîëüêî ñòðîê
ñèìâîëîâ, ìåæäó êîòîðûìè óêàçûâà-
åòñÿ çíàê ïëþñ (+).

Êîä êëàññà Console íàõîäèòñÿ â
ñáîðêå mscorlib.dll. Âî âðåìÿ êîì-
ïèëÿöèè ïðîãðàììû êîìïèëÿòîð C#

íåïîñðåäñòâåííî îáðàùàåòñÿ ê ôàéëó
mscorlib.dll  è ïîëó÷àåò èç ìåòàäàííûõ
ýòîãî ôàéëà èíôîðìàöèþ î òîì, ÷òî â ïðî-
ñòðàíñòâå èìåí System íàõîäèòñÿ  êëàññ
Console, â êîòîðîì îïðåäåëåíà ôóíêöèÿ
WriteLine() ñ àðãóìåíòîì òèïà string. Â
èòîãå êîìïèëÿòîð óñòàíàâëèâàåò â êîìïî-
íîâî÷íîì áëîêå ïðîãðàììû ññûëêó íà ôàéë
mscorlib.dll. Êîãäà ïðîãðàììà âûïîëíÿ-
åòñÿ, ìåõàíèçì ñðåäû âûïîëíåíèÿ ïðî-
ãðàìì (CLR) ñâÿçûâàåò ïðîãðàììó ñ êî-
äîì ôóíêöèè WriteLine() â áèáëèîòåêå
mscorlib.dll.

Çàìåòèì, ÷òî êîìïèëÿòîð C# îáðàùà-
åòñÿ ê áèáëèîòåêå mscorlib.dll  ïî óìîë-
÷àíèþ. Îäíàêî èìååòñÿ ìíîãî äðóãèõ DLL-
áèáëèîòåê, íà êîòîðûå â ïðîåêòå íóæíî
óêàçàòü ÿâíûå ññûëêè, äëÿ òîãî ÷òîáû êîì-
ïèëÿòîð ñìîã íàéòè ðàñïîëîæåííûå â íèõ
êëàññû. Äëÿ óêàçàíèÿ òàêîé ññûëêè èç
ìåíþ Project  ñëåäóåò âûáðàòü êîìàíäó
Add Reference, à çàòåì â îäíîèìåííîì äè-
àëîãîâîì îêíå ùåë÷êîì ìûøè óêàçàòü íóæ-
íóþ áèáëèîòåêó.

Ïðèâåäåííóþ âûøå ïðîãðàììó ìîæíî
ïåðåïèñàòü òàê (ñì. ëèñòèíã 2).

Ïðîñòðàíñòâî èìåí System óêàçàíî â
äèðåêòèâå using â íà÷àëå ïðîãðàììû, à ïå-
ðåä âûçîâîì  Console.WriteLine() îíî îïó-

Ëèñòèíã 1

//Ïðîãðàììà íà ÿçûêå C#
class P01
{
    public static void Main()
    {
        System.Console.WriteLine("Hello, world");
    }
}

Ëèñòèíã 2

using System;
class P01
{
    public static void Main()
    {
       Ñonsole.WriteLine("Hello, world");
    }
}
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ùåíî. Ýòà äèðåêòèâà ñîîáùàåò êîìïèëÿòî-
ðó C#, ÷òî åñëè åìó íóæíî íàéòè îïðåäåëå-
íèå ôóíêöèè Ñonsole.WriteLine(), òî îí
äîëæåí äîáàâèòü ïðåôèêñ System â íà÷àëå
è çàòåì èñêàòü îïðåäåëåíèå ôóíêöèè
System.Ñonsole.WriteLine().

Äëÿ ïîñòðîåíèÿ êîìïîíîâî÷íîãî áëîêà
(ñáîðêè) ïðèëîæåíèÿ íóæíî èç ìåíþ Build
âûáðàòü êîìàíäó Build Solution. Åñëè ïðè
íàïèñàíèè ïðîãðàììû áûëè äîïóùåíû,
îøèáêè, òî â íèæíåé ÷àñòè îêíà ïîÿâèòñÿ
èõ ïåðå÷åíü. Ñëåäóåò èñïðàâèòü ïåðâóþ
îøèáêó è ïîâòîðèòü ïðîöåäóðó ïîñòðîåíèÿ
èñïîëíèìîãî ôàéëà.

Ýòîò ïðîöåññ ïîâòîðÿåòñÿ äî òåõ ïîð,
ïîêà íå áóäåò âûâåäåíî ñîîáùåíèå Build
succeeded. Ïîñëå ýòîãî ìîæíî çàïóñòèòü
èñïîëíÿåìûé ôàéë íà âûïîëíåíèå, âûáðàâ
èç ìåíþ Debug êîìàíäó Start Without
Debugging. Íà ýêðàí áóäóò âûâåäåíî  îêíî
ñ ðåçóëüòàòàìè ðàáîòû ïðîãðàììû.

3. ÏÅÐÅÌÅÍÍÛÅ

Ïåðåìåííàÿ � ýòî èìåíîâàííàÿ îáëàñòü
îïåðàòèâíîé ïàìÿòè êîìïüþòåðà, â êîòî-
ðóþ ìîæåò áûòü çàïèñàíî îïðåäåëåííîå çíà-
÷åíèå. Êàæäàÿ ïåðåìåííàÿ ïðîãðàììû äî
íà÷àëà åå èñïîëüçîâàíèÿ äîëæíà áûòü îï-
ðåäåëåíà; íàïðèìåð:

int x;

Â îïðåäåëåíèè ïåðåìåííîé óêàçûâàåò-
ñÿ åå òèï (íàïðèìåð int) è èìÿ (íàïðèìåð
x). Èìÿ ïîçâîëÿåò ðàçëè÷àòü ïåðåìåííûå â
ïðîãðàììå è ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íåïóñòóþ

ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ñèìâîëîâ, êîòîðàÿ ìî-
æåò ñîäåðæàòü ëàòèíñêèå áóêâû, öèôðû è
çíàêè ïîä÷åðêèâàíèÿ; ïåðâûì ñèìâîëîì
èìåíè äîëæíà áûòü ëàòèíñêàÿ áóêâà; áóê-
âû âåðõíåãî è íèæíåãî ðåãèñòðîâ ñ÷èòàþò-
ñÿ ðàçíûìè ñèìâîëàìè. Òèï îïðåäåëÿåò ðàñ-
ïîëîæåíèå è ðàçìåð îáëàñòè ïàìÿòè, êîòî-
ðàÿ âûäåëÿåòñÿ (â ðåçóëüòàòå îáðàáîòêè îïå-
ðàòîðà îïðåäåëåíèÿ ïåðåìåííîé)  äëÿ õðà-
íåíèÿ çíà÷åíèÿ ïåðåìåííîé (íàïðèìåð åñëè
óêàçàí òèï int, òî â ñòåêå âûäåëÿåòñÿ îá-
ëàñòü  ðàçìåðîì 32 ðàçðÿäà äëÿ õðàíåíèÿ
öåëîãî ÷èñëà). Â êîíöå îïåðàòîðà îïðåäå-
ëåíèÿ ïåðåìåííîé ñòàâèòñÿ òî÷êà ñ çàïÿ-
òîé (;).

×òîáû çàäàòü íà÷àëüíîå çíà÷åíèå ïåðå-
ìåííîé (ýòî íàçûâàåòñÿ èíèöèàëèçàöèåé
ïåðåìåííîé) èëè èçìåíèòü çíà÷åíèå ïåðå-
ìåííîé âî âðåìÿ ðàáîòû ïðîãðàììû, èñïîëü-
çóåòñÿ îïåðàòîð ïðèñâàèâàíèÿ, íàïðèìåð:

x = 2;

Îïåðàòîð ïðèñâàèâàíèÿ èçîáðàæàåòñÿ
ñèìâîëîì ðàâåíñòâà. Ñëåâà îò íåãî óêàçû-
âàåòñÿ ïåðåìåííàÿ, à ñïðàâà � âûðàæåíèå
(òî åñòü êîíñòàíòà, ïåðåìåííàÿ èëè êîíñò-
ðóêöèÿ, ïîñòðîåííàÿ èç êîíñòàíò èëè ïå-
ðåìåííûõ ñ ïîìîùüþ îïåðàöèé è ôóíêöèé).
Âûïîëíåíèå îïåðàòîðà ïðèñâàèâàíèÿ íà÷è-
íàåòñÿ ñ âû÷èñëåíèÿ çíà÷åíèÿ âûðàæåíèÿ.
Çàòåì âû÷èñëåííîå çíà÷åíèå ïîìåùàåòñÿ â
îáëàñòü ïàìÿòè, îòâåäåííóþ äëÿ çíà÷åíèÿ
ïåðåìåííîé.

Îïðåäåëåíèå ïåðåìåííîé ìîæíî ñîâìå-
ñòèòü ñ åå èíèöèàëèçàöèåé, íàïðèìåð:

int y = 3;

Äëÿ âûâîäà çíà÷åíèÿ ïåðåìåííîé íà
ýêðàí ìîíèòîðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôóí-
êöèþ WriteLine(), íàïðèìåð ëèñòèíã 3.

4. ÀÐÈÔÌÅÒÈ×ÅÑÊÈÅ ÎÏÅÐÀÒÎÐÛ

Äëÿ âûïîëíåíèÿ äåéñòâèé íàä ÷èñëàìè
â ÿçûêå C# ïðåäóñìîòðåíû àðèôìåòè÷åñ-
êèå îïåðàòîðû (ñì. òàáë. 1).

Ïðèâåäåííàÿ â ëèñòèíãå 4 ïðîãðàììà èë-
ëþñòðèðóåò èñïîëüçîâàíèå àðèôìåòè÷åñêèõ
îïåðàòîðîâ.

Ëèñòèíã 3

using System;
class P03
{
    public static void Main()
    {
        int x;
        x = 2;
        int y = 3;
        int z = x + y;
        Console.WriteLine(z);
    }
}
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Ïåðâûé îïåðàòîð â òåëå ôóíêöèè Main()
ïîêàçûâàåò, ÷òî â îäíîì îïåðàòîðå ìîæíî
îïðåäåëèòü íåñêîëüêî ïåðåìåííûõ îäíîãî
è òîãî æå òèïà. Ïðè ýòîì ïåðåìåííûå ïå-
ðå÷èñëÿþòñÿ ÷åðåç çàïÿòóþ, êàæäàÿ ïåðå-
ìåííàÿ (èëè òîëüêî íåêîòîðûå èç íèõ) ìî-
ãóò áûòü èíèöèàëèçèðîâàíû.

Îòìåòèì, ÷òî îïåðàöèÿ äåëåíèÿ âûïîë-
íÿåòñÿ ïî-ðàçíîìó äëÿ öåëûõ è äðîáíûõ
÷èñåë. Ðåçóëüòàòîì äåëåíèÿ îäíîãî öåëîãî
÷èñëà íà äðóãîå öåëîå ÷èñëî ÿâëÿåòñÿ öå-
ëàÿ ÷àñòü îò äåëåíèÿ; îñòàòîê îòáðàñûâàåòñÿ
(íàïðèìåð, çíà÷åíèå âûðàæåíèÿ 1/2 ðàâíî 0).
Â ðåçóëüòàòå äåëåíèÿ îäíîãî äðîáíîãî ÷èñëà
íà äðóãîå ïîëó÷àåòñÿ äðîáíîå ÷èñëî. Åñëè äå-
ëèìîå ÿâëÿåòñÿ öåëûì ÷èñëîì, à äåëèòåëü �
äðîáíûì ÷èñëîì (èëè íàîáîðîò), òî öåëîå
÷èñëî ïðåîáðàçóåòñÿ â äðîáíîå ÷èñëî ñ íóëå-
âîé äðîáíîé ÷àñòüþ, è âûïîëíÿåòñÿ äåëåíèÿ
îäíîãî äðîáíîãî ÷èñëà íà äðóãîå.

Åñëè îïåðàòîð ñëîæåíèÿ ïðèìåíÿåòñÿ
ê ñòðîêå ñèìâîëîâ, òî îí îçíà÷àåò îïåðà-
öèþ êîíêàòåíàöèè (ñöåïëåíèÿ) ñòðîê. Åñëè

æå îäíî ñëàãàåìîå ÿâëÿåòñÿ ÷èñëîì, à âòî-
ðîå � ñòðîêîé ñèìâîëîâ, òî ÷èñëî ïðåîáðà-
çóåòñÿ â ñòðîêó ñèìâîëîâ, è âûïîëíÿåòñÿ
îïåðàöèÿ êîíêàòåíàöèè ñòðîê. Äëÿ ïðåîá-
ðàçîâàíèÿ ÷èñëîâîãî çíà÷åíèÿ â ñòðîêó ñèì-
âîëîâ â ÿçûêå C# ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ
ToString(): óêàçûâàåòñÿ ïîäëåæàùèé ïðå-
îáðàçîâàíèþ îáúåêò, îïåðàòîð «òî÷êà» è ýòà
ôóíêöèÿ. Â ïðåäûäóùåì ïðèìåðå ôóíêöèÿ
ToString() äîáàâëÿåòñÿ êîìïèëÿòîðîì àâ-
òîìàòè÷åñêè. Ïðè íàïèñàíèè ïðîãðàììû åå
ìîæíî óêàçàòü ÿâíî (ñì. ëèñòèíã 5).

Ëèñòèíã 4

using System;
class P04
{   public static void Main()
    {   int x = 1, y = 2, z1 = x / y, z2 = x % y;
        double z3 = x / 2.0;
        Console.WriteLine(z1 + "\n" + z2 + "\n" + z3 + "\n" +
            (x++) + "\n" + (++y) + "\n" + x + "\n" + y);
    }
}

Ëèñòèíã 5

using System;
class P04
{
    public static void Main()
    {
        int x = 1, y = 2, z1 = x / y, z2 = x % y;
        double z3 = x / 2.0;
        Console.WriteLine(z1.ToString() + "\n" + z2.ToString()
            + "\n" + z3.ToString() + "\n" + (x++).ToString() +
            "\n" + (++y).ToString() + "\n" + x.ToString() + "\n"
            + y.ToString());
    }
}

Îïåðàòîð Ñåìàíòèêà 

+ ñëîæåíèå 
- âû÷èòàíèå 

* óìíîæåíèå 
/ äåëåíèå 

% îñòàòîê îò äåëåíèÿ 
++ èíêðåìåíò 

-- äåêðåìåíò 

Òàáë. 1
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Îïåðàòîð èíêðåìåíòà óâåëè÷èâàåò çíà-
÷åíèå îïåðàíäà íà åäèíèöó

x++   ýêâèâàëåíòíî   x = õ + 1
++x   ýêâèâàëåíòíî   x = õ + 1

Îïåðàòîð äåêðåìåíòà óìåíüøàåò çíà÷å-
íèå îïåðàíäà íà åäèíèöó:

x--   ýêâèâàëåíòíî   x = õ - 1
--x   ýêâèâàëåíòíî   x = õ - 1

Åñëè îïåðàòîð èíêðåìåíòà èëè äåêðå-
ìåíòà ïðèìåíÿåòñÿ ê îòäåëüíîé ïåðåìåííîé,
òî åãî ïðåôèêñíàÿ è ïîñòôèêñíàÿ ôîðìû
èìåþò îäèí è òîò æå ñìûñë: ïåðåìåííàÿ
óâåëè÷èâàåòñÿ èëè óìåíüøàåòñÿ íà åäèíèöó.
Åñëè æå îïåðàòîð èíêðåìåíòà èëè äåêðå-
ìåíòà ïðèìåíÿåòñÿ ê ïåðåìåííîé, êîòîðàÿ
ÿâëÿåòñÿ ÷àñòüþ íåêîòîðîãî âûðàæåíèÿ, òî:

� åñëè îïåðàòîð çàïèñàí â ïðåôèêñíîé
ôîðìå, ñíà÷àëà ïåðåìåííàÿ óâåëè÷èâàåòñÿ
(èëè óìåíüøàåòñÿ) íà åäèíèöó, à çàòåì ýòî
íîâîå çíà÷åíèå ïåðåìåííîé èñïîëüçóåòñÿ
äëÿ âû÷èñëåíèÿ âûðàæåíèÿ;

� åñëè îïåðàòîð çàïèñàí â ïîñòôèêñ-
íîé ôîðìå, äëÿ âû÷èñëåíèÿ âûðàæåíèÿ èñ-
ïîëüçóåòñÿ ñòàðîå çíà÷åíèå ïåðåìåííîé, à
çàòåì ïåðåìåííàÿ óâåëè÷èâàåòñÿ (èëè óìåíü-
øàåòñÿ) íà åäèíèöó.

Íåðåäêî îïåðàòîð ïðèñâàèâàíèÿ èñïîëü-
çóåòñÿ äëÿ óâåëè÷åíèÿ çíà÷åíèÿ íåêîòîðîé
ïåðåìåííîé, óìåíüøåíèÿ çíà÷åíèÿ ïåðåìåí-
íîé è ò. ï. Â ýòîì ñëó÷àå óäîáíî èñïîëüçî-
âàòü ñîñòàâíîé îïåðàòîð ïðèñâàèâàíèÿ:

x = x + y;   ýêâèâàëåíòíî  x += y;
x = x - y;   ýêâèâàëåíòíî  x -= y;
x = x * y;   ýêâèâàëåíòíî  x *= y;
x = x / y;   ýêâèâàëåíòíî  x /= y;
x = x % y;   ýêâèâàëåíòíî  x %= y;

 5. ÔÎÐÌÀÒÈÐÓÅÌÛÉ ÂÛÂÎÄ ÄÀÍÍÛÕ

Â ïðåäûäóùèõ ïðèìåðàõ ôóíêöèÿ
WriteLine() èìåëà îäèí àðãóìåíò, çíà÷å-
íèå êîòîðîãî âûâîäèëîñü íà ýêðàí ìîíèòî-
ðà. Ôóíêöèÿ WriteLine() ìîæåò èìåòü íå-
ñêîëüêî àðãóìåíòîâ (ñì. ëèñòèíã 6).

Ïåðâûé àðãóìåíò ÿâëÿåòñÿ ñòðîêîé, êî-
òîðàÿ ôîðìèðóåòñÿ è âûâîäèòñÿ íà ýêðàí.
Â ýòîé ñòðîêå ìîãóò áûòü óêàçàíû îáû÷-
íûå ñèìâîëû, óïðàâëÿþùèå ñèìâîëû è ÷èñ-
ëà â ôèãóðíûõ ñêîáêàõ. Îáû÷íûå ñèìâîëû
ïðîñòî âûâîäÿòñÿ íà ýêðàí. Óïðàâëÿþùèå
ñèìâîëû èìåþò ñïåöèàëüíûé ñìûñë, íàïðè-
ìåð: \t � ïåðåâîä êóðñîðà ê áëèæàéøåìó
ñèìâîëó òàáóëÿöèè, \n � ïåðåâîä êóðñîðà
íà íîâóþ ñòðîêó. Îòëè÷èòåëüíûì ïðèçíà-
êîì óïðàâëÿþùåãî ñèìâîëà ÿâëÿåòñÿ óêà-
çàííûé ïåðåä íèì ñèìâîë backslash (\). Ïî-
ëó÷åííàÿ òàêèì îáðàçîì ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
èç äâóõ ñèìâîëîâ íàçûâàåòñÿ escape-ïîñëå-
äîâàòåëüíîñòüþ.

×èñëà â ôèãóðíûõ ñêîáêàõ íàçûâàþòñÿ
ìàðêåðàìè. Ìàðêåð � ýòî íîìåð âûðàæå-
íèÿ, êîòîðîå óêàçûâàåòñÿ ïîñëå ïåðâîãî àð-
ãóìåíòà ôóíêöèè WriteLine(). Íóìåðàöèÿ
íà÷èíàåòñÿ ñ íóëÿ, òî åñòü ïåðâîå âûðàæå-
íèå èìååò íîìåð 0, âòîðîå � íîìåð 1 è ò.ä.
Ïðè âûïîëíåíèè ôîðìàòèðîâàííîãî âûâî-
äà âìåñòî ìàðêåðîâ ïîäñòàâëÿþòñÿ çíà÷å-
íèÿ âûðàæåíèé, óêàçàííûõ ïîñëå ñòðîêè
ôîðìàòèðîâàíèÿ: âìåñòî ìàðêåðà ñ íîìå-
ðîì 0 ïîäñòàâëÿåòñÿ çíà÷åíèå ïåðâîãî âû-
ðàæåíèÿ, âìåñòî ìàðêåðà ñ íîìåðîì 1 �
çíà÷åíèå âòîðîãî âûðàæåíèÿ è ò. ä. Ñôîð-
ìèðîâàííûé òàêèì îáðàçîì ïåðâûé àðãó-
ìåíò ôóíêöèè WriteLine() âûâîäèòñÿ íà
ýêðàí ìîíèòîðà.

Ëèñòèíã 6

using System;
class P06
{
    public static void Main()
    {
        double x = 3.14, y = 4;
        Console.WriteLine(" x = {0}    \t y = {1}",    x, y);
        Console.WriteLine(" x = {0:C}  \t y = {1:P}",  x, y);
        Console.WriteLine(" x = {0:F1} \t y = {1:F2}", x, y);
    }
}
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Ïîñëå ìàðêåðà â ôèãóðíûõ ñêîáêàõ ìîæ-
íî óêàçàòü äâîåòî÷èå è ôîðìàò âûâîäà, íà-
ïðèìåð:

• Ñ � çíà÷åíèå ÷èñëà ðàññìàòðèâàåòñÿ
êàê êîëè÷åñòâî äåíåã (Currency); îíî  âû-
âîäèòñÿ íà ýêðàí ñ óêàçàíèåì äåíåæíîé åäè-
íèöû, êîòîðàÿ çàäàåòñÿ ïðè óñòàíîâêå îïå-
ðàöèîííîé ñèñòåìû Windows.

• P � çíà÷åíèå ÷èñëà ðàññìàòðèâàåòñÿ
êàê êîëè÷åñòâî ïðîöåíòîâ (Percent); îíî
óìíîæàåòñÿ íà 100 è âûâîäèòñÿ íà ýêðàí ñ
óêàçàíèåì ñèìâîëà ïðîöåíòà.

• Fn  � çíà÷åíèå ÷èñëà âûâîäèòñÿ íà ýê-
ðàí ñ óêàçàíèåì  n  öèôð â äðîáíîé ÷àñòè
÷èñëà (Fixed).

6. ÂÂÎÄ ÄÀÍÍÛÕ

Êëàññ Console ñîäåðæèò ôóíêöèþ
ReadLine(), êîòîðàÿ íå èìååò àðãóìåíòîâ
è ïîçâîëÿåò ââåñòè ñ êëàâèàòóðû íåêîòîðîå
çíà÷åíèå â ïðîãðàììó:

• Çíà÷åíèåì ôóíêöèè ReadLine() ÿâëÿ-
åòñÿ òåêñò, ñèìâîëû êîòîðîãî íàáèðàëèñü
íà êëàâèàòóðå

• Ââåäåííûé òåêñò ìîæíî ïðèñâîèòü â
êà÷åñòâå çíà÷åíèÿ ïåðåìåííîé (íàïðèìåð
ïåðåìåííîé name), êîòîðàÿ èìååò òèï
string.

Äëÿ ââîäà çíà÷åíèé äðóãèõ òèïîâ (íà-
ïðèìåð int) íåîáõîäèìî ïðåîáðàçîâûâàòü
ââåäåííóþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ñèìâîëîâ â
îáúåêò ñîîòâåòñòâóþùåãî òèïà ñ ïîìîùüþ
ôóíêöèè Parse():

� Àðãóìåíòîì ôóíêöèè Parse() ÿâëÿ-
åòñÿ çíà÷åíèå ôóíêöèè ReadLine().

� Ïåðåä ôóíêöèåé Parse() ÷åðåç òî÷-
êó óêàçûâàåòñÿ òèï (íàïðèìåð int), ê êîòî-
ðîìó íóæíî ïðåîáðàçîâàòü ââåäåííóþ ïîñ-
ëåäîâàòåëüíîñòü ñèìâîëîâ.

� Åñëè ïðåîáðàçîâàíèå íåâîçìîæíî, òî
ïðîãðàììà âûâåäåò äèàãíîñòè÷åñêîå ñîîá-
ùåíèå îá îøèáêå è îñòàíîâèòñÿ.

Åñëè ñòðîêà ôîðìàòèðîâàíèÿ íå ïîìå-
ùàåòñÿ â îäíîé ñòðî÷êå ïðîãðàììû, òî åå
ìîæíî ðàçáèòü íà íåñêîëüêî ñòðîê, ñîåäè-
íèâ èõ çíàêîì «ïëþñ» (òî åñòü îïåðàòîðîì
êîíêàòåíàöèè) (ëèñòèíã 7).

7. ÏÐÈÑÂÎÅÍÈÅ ÏÅÐÅÌÅÍÍÎÉ
ÑËÓ×ÀÉÍÎÃÎ ÇÍÀ×ÅÍÈß

Ïðè íàïèñàíèè ïðîãðàìì (íàïðèìåð èã-
ðîâûõ) âîçíèêàåò ïîòðåáíîñòü èñïîëüçîâàòü
÷èñëà, êîòîðûå ïîðîæäàþòñÿ ñëó÷àéíûì
îáðàçîì. Äëÿ ýòîé öåëè â ïðîñòðàíñòâå èìåí
System ïðåäóñìîòðåí êëàññ Random, ñîäåð-
æàùèé ôóíêöèþ Next() (ñì. òàáë. 2).

Ëèñòèíã 7

using System;
class P07
{
    public static void Main()
    {
        Console.Write("Âàøå èìÿ           : ");
        string name = Console.ReadLine();
        Console.Write("Íîìåð Âàøåé ãðóïïû : ");
        int group = int.Parse(Console.ReadLine());
        Console.WriteLine("\nÇà êîìïüþòåðîì ðàáîòàåò " +
        "{0} èç ãðóïïû {1}", name, group);
    }
}

Òèï ðåçóëüòàòà Ôóíêöèÿ Ñåìàíòèêà 
int Next(int a, int b) Âîçâðàùàåò ñëó÷àéíîå öåëîå 

÷èñëî èç äèàïàçîíà [a, b-1]  

 

Òàáë. 2
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Abstract

The majority of books devoted to the applications development in the programming
language C# assumes an acquaintance of the reader with the basic statements of this
language leading the family tree from languages C, C ++ and Java. At the same time,
experience  of  teaching of  computer science in university demonstrates, that usage of this
language  is reasonable to begin with some brief introduction which are not assume any
preliminary knowledge.

Given article is first of a series of articles, devoted to «a zero level» of language C#.
The basic concepts of platform Microsoft .NET are considered. Language C# has been
specially developed for this platform. Creation of the elementary application in Visual
Studio 2008 is considered. The declaration and use of variables, use of arithmetic operators,
use of  input-output operators are considered.
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Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ôóíêöèè Next() ïðåä-
âàðèòåëüíî íóæíî îïðåäåëèòü ïåðåìåííóþ
òèïà Random (íàïðèìåð x), êîòîðàÿ äîëæíà
áûòü ïðîèíèöèàëèçèðîâàíà âûðàæåíèåì

new Random(). Ïåðåìåííàÿ òèïà Random óêà-
çûâàåòñÿ ÷åðåç òî÷êó ïåðåä ôóíêöèåé Next().
Â ïðèâåäåííîé â ëèñòèíãå 8 ïðîãðàììå ìîäå-
ëèðóåòñÿ áðîñàíèå èãðàëüíîé êîñòè.

Ëèñòèíã 8

using System;
class P08
{   public static void Main()
    {   Random x = new Random();
        int y1 = x.Next(1, 7);
        int y2 = x.Next(1, 7);
        Console.WriteLine(
            " Áðîñîê 1 : {0}\n Áðîñîê 2 : {1}", y1, y2);
    }
}


